4 Lz Clef dy Cabsner

1. Lebut principal d’une Alliance défenfive s,
que les Parties contradtantes doivent fe fccourir
mutuellement, au cas que quelquennemi attaque
Ieurs Erats. '

(2. Elle doit fortir {on ¢ffer contre rout pertur--
bateur du repos, fans aucune diftin&ion.

3. Elle fixe le fecours qu'on doit fe donner
de parr & dautre, en Jajffant néanmoins la libet-
t¢ aux Conuactans de Paugmenter en cas de be-
foin.

4. Eile différe du tour au tour d’une Alliance
offenfive,, puifgu’elle (e réduira un fimple fecours,
fans cnerer dans les différends d’autrui, ou (ans faite

" caufe commune avec lui, & qu'clle abandonrne
fans réferve les troupes auxiliaires A la difpofi-
tion de la Partie 1éfée.

5. Elle (ubfifte & demeure en fa vigueur tant
que dure la guerre, & julqua ce que Taggrefleur
ait indemnifC la Partic Jéfée des pertes qu'ii lui
a caulées, & donne fatsfaGtion pour Ioffenfe.
D'ou il s’cafuit

6. Qu'clle ne fe borne pas uniquement a re-
poufler Pennemi, & a le faite retirer des Etats
qu'il a envahis, patce que le fore journalicr des
armes pousroit facilement lui fournic occafion
d'y revenir.

U r'y. auroit rien de plus arbitraire dans le
monde, quun Prince qui feroit a {a fanzaific une
guetre injufte a fes voifins, ou a d’autres Erats,
toutes les fois que envic le prendroir de s'ag-
grandir , & qu'il voudroit procurer de l'exercice
a [os troupes 5 qu'un Prince qui épuiferoir &
incroit les Provinces, qui enleveroit les richel-
fes & les Habitans, & .qui, voyant toutner la
chance & craignane les yifques & les fuites de fa
guese , fe recireroit dans fcs Etats pour repren-

dre



