WAS STELLT DAS VOR ?
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Schwdarzet alle einzelnen mit einem Punkt bezeichneten
Flachen, so wird euch klar, was der Linienwirrwar bedeutet.

LABYRINTH.

Wenn ihr wissen wollt, weshalb der Jager

fliichtet. so verbindet die untenstehenden

Zahlen mit einer Linie und suchet den Ret-
tungsweg durch das Labyrinth,
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In dieser Zeichnung sind sieben Fehler.
Wer findet alle ?
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\ R oy + Bleistift. Dann legt mit Tin-
! T S / te die Zeichnung hinein.
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Gummi die Bleistiftzeich-
nung weg und ihr habt
eine hiibsche Zeichnung von zwei Karnikeln.




