Das Spritdlein aber ijt diejed:

Unter einer griinen Eid

Sapy ein Maddjen tritb und bleid
lnter grofem Sdymersenteid,
Jhre Sdhmergen zu vertreiben
Durch ein golones Rinalein.

Da das Ringlein ift ein Pfand,
Reid)” miv deine redyte Hand.

Da die Hinde find verfniipft,
MWird ed durch den Mund gefdlitpft.
Da der Mund nidht fprechen fann,
Wird ed durc) ein Kufy gethan.

2. Die vexkebrie Well.
Diefes Spiel wird gevade fo gefpielt wie bas vorige; nur lautet dad Spriidlein:

Ym vorigen Handjduh verlov id) meinen Herbit ;

Da ging i ihn drei Tage lang finden, eh’ i ihn fudhte.

Da fam id) an ein Gud und lodhte Hinein.

Dort fafen drei Stithle auf thren Hevven.

N 3o0q meinen Tag ab und fagte: ,Guten Hut, meine Hevven!

S bring’ Jhnen dret Pfund Stritmpfe, um Wolle davaus zu jtricen ;
,Morgen bringe id) fie, Heute miifjen fie fertig jein.” —

Da ladten fie alle, daf ihuen der Plap baudte.

3. Papperlapapp.

Die Spiclenden ftehen in einer NReife. BVor ihmen fteht einer, der dad Shiel
feitet und in der Hand ein Topfhen Halt. Wenn das Spiel angeht, gibt er e3 Dem
erften in der Neihe und fjagt: ,Schau einmal, wad id) in meinem FTopfden Hab !”
Diefer nimmt 3, jdaut Hinein und reidht s dem gweiten, indem er ebenfalld jagt:
,Sdau, wad in dem Topiden ift!” So geht es fort bi3 an’s Ende. Jft diefed ge-
jdhehen, fo wendet Der Leiter des Spieles fich toiederim an den etften und fragt: ,Was
ift in dem Topfhen?” und nun miiflen alle der NReihe nad) antworten :

Der erjte Paph,
der 3iveite Papperlapapyp,

der fitnfte Papperla pa papp,
der fechjte Papperla p o pabh,
der dritte Papperla pe paph, der fiebente Papperla pu papp,
der dierte Papperla p i papy, der adte Pappetlapapp. —
Wer ein Wort fehlt, mup ein Bfand geben.
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