3iblen und jebed folgende Rind jagt eine Bafhl, alfo 1, 2, 3, 4, 5, 6 u. §. w. it
man am Gnbe der Reihe angelangt, fihrt das erjte wieder da fort, o bad lehte auj-
gefiort.  Dabei ift aber ju bemerfen, dap bie Bahlen, in welhen 7 vorfommt, alfo 7,
17, 27, 87, 71, 75, 77 u. {. w. nidt genannt werben diivfen, wie audy viejenigen
nidgt, welde ein Vielfadhes von 7 find, aljo 14, 21, 28, 49, 56, 63 u. |. w. Wenn
eine foldhe Bahl auf ein Kind fallt, darf es fie nidht nenmen, fonbern muf ftatt defjen
SBure” fagen. ThHut es died nidt, jo mup e3 ein Pfand geben. Vet Ddiefem Shiele
gehen viele Pfinbder ein.

13, Die Elemente.

Auch bei diefem, iwie iiberhaupt faft allen Vfandipielen, fien die Kinbder in einer
Reihe und eined geht vor ihnen auf und ab. €3 vidhtet an jedes, vom erften big zum
leten, eined der Wirter: ,Erde, Luft oder Wafjer”. Dad betveffende Kind mup nun
rafo) ein Tiev nennen, dag fid) in dem bejeidhneten Elemente aufhdlt, 3. B. Lujt:
Amfel, Specht, Biene, Fliege, Schmetterling u. {. w.; Erde: Wurm, Mausd, Wolf,
Juds . §. w.; Waijfer: Hedht, Karpfen, Krebsd u. |. w. Weik ed fein joldhed Fier
anzugeben oder nennt ¢3 eined, dag jdhon genannt ijt oder nicht in dem betrefjenden
Glement vorfommt, jo mup ed ein Pfand geben.

14. Biebt an — lapt los.

Qedes Kind hat dag Enbde einer ziemlid) langen Sdmur in der Hand, iodhrend
ein andered Kind, welded bdad Spiel leitet, die andern Enden alle jujammen in der
Hand Hilt. Wenn nun diefes vuft: ,Bieht an!” miiflen jene loslaffer. Ruft 8 aber :
,2aft 08!” fa milffer fie angiehen, alfo immer dad Umgetehrte thun von dem, 1wad
gefagt wird. Wer anders thut, muf ein Pfand geben, weshalb denn aud) bei diejem
Spiele eine Mafje Pfidnder eingehen.

(Fortfebung folgt.)

315

T e



