haben aud) dad Redyt, die Meihe 3u burdybredhen. Dad lipt fich befonders leicht be=
wertitelligen, wenn fie fidh) siemlidh) roeit quadehnt; dann nimmt einer einen Anlauf und
burchbricht fie an irgend einer Stelle gewaltjam. Sobald died gefdhehen ift, werden fie
mit dem Plumpjade verfolgt. Veim jededmaligen Auriideilen twerden jelbftberftindlid
alfe Hiinde lodgelaffen und jeder judt fo johmell afs moglich 3u entoeidhen. So geht
es fort, 013 alle eingefangen find, wad jzum BFteften nicht ju gejchehen pilegt. Wenn
poraudzujehen ift, dap die paav lefslen nidht eingefangen erden tommen, ift bag Spiel
qus, Beim folgenden Spiel muf der in Dden fPreis geben, ber im bevgangenen Spiele
suerft eingefangen tourde.

21. Jiir etrtent dickent Hour e Fifch.

Die Ninber teilen fidh in gwei Hilften. Dann 1ird eine Grenze gejogent und
Die einen gefen jenfeits, die andern Dbleiben biesieits berfelben. Nun fuden fie ein=
(nber 3u meden; bdie von Ddiefer Seite geben auf jeme, und Ddie bon jener Seite
fommen auf diefe und jagen: ,Jd bitte gern fiiv einen diden Sou einen Fijg 1" —

 MWart’, du befommit einen Fijch,“ antwortet man ifnen dann und verfolgt jie
bia an die Grenge. Werden fie gefangen, wmitffen fie auf Diejer Seite bleiben und Die
andernt fangen felfen.

22, Autf nretnem Wann — autf deinem FWammn.

Daz Spiel wird gerade jo gefpielt wie bad porhergehende. Die RKinder feilen
fich in 3wet Wbteilungen und jiehen eine Grenze 3wijden fidh. Nun laufen f{ie tmmer
bon einem Gebiet auf das andere und rufen: ,Auf meinem Bann, auf deinem Bann!”
Dann fommen die jenfeits ifmen gleid) nacgelaufen, um fie su fangen. Dod) jdjnell
fpringen fie wieder iiber die Grenge guvitd und vufen : JAuf meinem Bann !“ dann
barf niemand ifnen mefhr etwad anbaben. Wer auf fremdem ebiet gefangen witd,
mufy bovt dienen unb die andern fangen Delfen.

23, Tutuut (Der TYrompeter).
ig. IL
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