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il ed nuv einen Sdufh an hat, wird €3 jum bfteften eingeholt. LWird e gefangen,
fo mup es beim folgenden Spicle Sdhufter fein, wenn nidht, jo mup der alte Schuiter
jein Amt anfalten, 618 er einen eingefangen. Vet jedem folgenden Spiele muf ein
andered Kind jeinen Schulh Hergeben, jo dafi ein jeded an die Reihe fommt, bald diejes,

bald jenes, ofhne daf man vorber abjihlen mufp.

III. Springen aunj cinem Fui.

R5. Das Springen mif dem Sfeirucben.
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Man 3ieht mit dem Fuf obder mit einem Stibden ein ziemlid) gropes Rechted
und teilt basfelbe in 5 oder 6 fleine Felder ein, wie Fig. III angeigt. Nun wird ein
slemlid) rundes Steindien in das erjte Feld gelegt, wovauf ein Kind auf einem Fupe
in dagjelbe Hineinfpringt und dag Steindhen mit dem Fufe vov fich her jdhiebt, Did ed
hinausfahet. Jft dad gefdehen, jo muf auf einem Fupe wieder herausgefprungen et
ben.  Erft dann darf mit beiden Fiifen aufgetreten werden. Tun wird dad Steindjen
in bad gweite Feld getvorfen und ebenjo wieder Hinausdgetricben, iwie daz exfte Mal.
©o geht e3 fort, bis in das oberfte Feld, weldhes ,ber Himmel” genonnt wird. Hat
man bad Steinden aud) glitdlich ausd diefem Hevaus, fjo iff man aus und ein andeved
Sind fommt an die Reibe.

Unftatt daz Redted abjuteilen, wie Fig. IIT anjeigt, fann die Einteilung aud
nad) Fig. IV vorgenommen werden, wad viel leichter ift, befonders um dag Steinchen
Dineingujchieben, weil man dann nidht jo teit von bem betreffenden Felde fteht.

Bei diefem Spiele {ind folgende Regeln ju merfen:

1. enn dag Steinden Hingeworfen wird, muf der Springende immer beim
erjten Felde ftehen bleiben.

2. Fdllt bad Steindhen nidht in das vidhtige Feld, jo fommt ein andeves fKind an
die Reibe.
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