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nennen bas einen entrechat), b. §. fo weit al8 man mit dem Daumen und Beige=
finger fpannen faun.

2. Wenn einer ,iiber” geht, fo famn er, wenn ev will, von feinem Plage aud
nad) dem Rveife werfen, weil o3 ja gefchehen Fonnte, dag er nod) einen Fleinen Knider
treffenn toiirde. Gx mup aber adyt geben, daf jein Senicfer dann iiber ben Streifen lduft,
und nidt diesfeits liegen bleibt, weil er jonft nicht ,iiber” wive und von einem andern,
der itber geht, leidht tot gemadht werden fonnte. .

3. Wll ev beim ,1ibergehen™ nicht nach dven Snidern im Kreife toecfen, jo fann
e cinfad) feinen grofen Snicder in die Hand nehmen, an die MOL ftehen gehen und
jchieben.

4. Als iiber” gilt, wenn bdev grope Snider aud) nidht iiber die MO! gelaufen
jondern nur mefr eine Spanne weit Diedfeitd liegen geblicben iodrve. AL bvolljtindig
oiber” gilt alfo eine Spanne weit diedjeitd der IMOL.

9. Wenn beim , {lbergefen” eimer gern nach dem Sreis jhiebt (vies gilt aud
wenn er nidht {iber geht und nadh vem Streife {chieben 1ollte), fein Knider aber fo
liegt, daf derfelbe, pon ber betreffenden Stelle aud nad) dem Kreife geworfen, nidht fibex
oie MOL laufen fomnte, jo barf er ,ZTrvaverfe“ (travers) nefhmen, b. h. er ftellt fich
an einen anbern Plap, muf aber danm, fite diefe BVegiiujtigung, aud) etwas weiter ju-
tiidjtehen, ettoa 11 Mal jo weit. 3. B. a wollte iiber gehen, bdabei aber nodh gern
nad) dem Rreife werfen. BVon der Stelle aud, wo fein Knider liegt, fann derjelbe, nad
pem Rreife geworfen, unmoglid) iiber die MO, jondern witrde ungefihr nach p laufen.
a mimmt jidh) nun »travers« unbd ftellt fich etwa an ben Punft r, bdon wo aus er
leidht iiber gehen famn.

6. Wenn ein Mitfpielender nadh dem Knider eined andern wirft, fo fann ex
ebenfalls »travers« nefmen. 3. B. 1 will nad) dem Knider ded a werfen, im Hin=
tevgrunde liegt aber c. Wenn f alfo den a nidt trifft, ift e jeinerfeitd in  Gefabr,
bon ¢ tot gemacht 3u werden, in welde Gegend fein Knider ja notwendigertveife laufen
muB.  Wm diefed ju vermeiden, tellt er lid etioa an den Punft S und jdhiebt nad)
V- hin, wo er von allen Seiten frei ift.

7. Will jemand nad) dem RKnider eined anbdevn werfen und es liegt ein Hinber-
nis davor, bad ihn im Treflen Hindern fonnte, parf ev biefed wegrdumen [afjen, indem
er fagt: »Ote tout, déng«, b. b. viume alle3 bov deinem SKnider weq. Gr verliert
aber bdiefes Mecht, wenn der andere vor ihm gefagt Bat, »laisse tout, méngs, b. b,
bor meinem fnider foll alled liegen bleiben.

8. Gin Hinvernis hinter einem Knider darf niemand wegrdumen lajjen.

9. Dad Redit, ,Traverfe” ju nehmen, bverliert man ebenfalld, wenn der anbeve
gejagt fat »sans traverss, weshalb die Mitjpielenden denn auch) faft immer jprechen,
»laisse tout, méng, sans traverss.

10. Wenn einer nuv eine Spanne weit von einem andern liegt, fo fann perjenige
ber Deiden, an den die Reihe im Spielen juerft fommt, ben anbdern Hliden”, d. h. ev
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