Jn der Mitte ded Kreifes fteht ein Kind mit verbundenen Augen. €3 hHat eivten
Stab in der Hand und jeigt damit am Shluffe bed Liedes (o der Kveid ftille jtehen
mup) auf ein Kind im Kreife, indem e5 fingt:
Da fteht der Gdnfedieb!
Da fteht der Gdnfedied!
Diefed Kind mup nun einen Ton von fich geben und davan exfannt werden.

67, Jakob, wo Biff dSu? (Anderes Spiel)

Ginem Rinde werden die Augen verbunbdenm und ed wird in den Kreid geftellt.
Dann wird der Jafob gewdhlt, den ber Blinde nidht fefen darf. Jafob Hat das Red,
im Rreife umberulaufen und fich ju berftedfen, aber e8 bdarf denjelben nicht vexlafjen.
Der Vlinde ruft nun: ,Jafob, wo bift du?” worauf Jafob jedezmal eine jpafjige
Antwort gibt, 3. B.: »Enner méngem Hut! A ménger Box! Net weit fun
dir!« etc. Dabei judht der Blinde den Jafob ju faffen, wasd aber oft fehr viel Jeit
in Anfprud) nimmt,  Forhwihrend mup er rufen: ,Jafod, wo bift du?* und Jatob
mup jedesmal antiorten. DHat er den Jafob gefangen, jo mup er raten, wer ed ift,
wad ihm, da er ja die Stimme dedfelben oft genug gehdrt Hat, nidht jdhoer jein toird,
Dann mup Jafob Vlinbefulh) jein und ed wird ein anderer Jafob gemwihlt. |

68. I’ Jilenfermaus.

Die KNinder Haben einen RKreid gebilvet; in demfelben fteht die Flentermaud mit
betbundenen Augen. Die RKinder gehen nun rundum und fragen :

Die finder: Fléntermaus, wo kéms t'eraus?

D'Flentermaud: Aus dem dle Beckeschhaus!

Die Kinder: Huos de gies? :

D'Flentermaud: JH !

Die Kinder: Wat dann?

D’ Flentermaud: Sauer Méllech !

Die Kinver: Weider neischt ?

D’Flentermausd: Nén!

Die Kinder: Gef mer e Leffel!

D'Flentermaud : Ech hu kén!

Die Kinder: Wo as en dann?

D'Flentermausd: Ech hun e ferluor!

Die Kinder: Gé e sichen !

D' Flentermaud: Ech fannen e nét!

Die Kinder: Gé e neie kafen!

D'Glentermaus: Ech hu kéng Suen!

Die Kinder: Dann hiol den éschten, déns de kris.

Nun feben die Kinder jid) alle niedet und verhalten fidh gony tubig. Die Flenter-
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