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berfolgerr. Dann geht daz Spiel wieder an, der neue Fuds gebt um und gibt einem
andern den Plumpiac.
Gin andever Reim, der ebenfalld bei diefem Spiele gejungen wird, lautet aljo :
Der Fudd geht Herum,
Sdaut eud) nicht um!
Gv langt eudy auf den Budel ’rum,
Er wird eud) jehlagen lahm und frumm,
Man fingt aud) einfacher:
Sdjaut nidht um,
Der Fud)s geht um!

71. StaBe und Waus,

3 werden 3wei Kinder abgejihlt, wovon eines bie Kabe, das andere die Maus
borjtellt. Die iibrigen Mitjpielenden reidhen fih) die Hinde und bilden einen RNreis.
Die Maus ftellt fidh in den RKreis, bdie fKape aber mup draufen ftehen bleiben. Diefe
juht nun auf alle mogliche Weife in den Kreid8 ju dringen und die Maud u
ajchen. Die Paare aber, wo fie eindringen will, wehren ifr den Eintritt in den
Rreis, indem fie die Hinde bald niedriger, {bald Bhoher BHalten. Gelingt ed der Kape
vennod), Dhineingujchliipfen, milfjen alle Locher der Mausd rajd) gedffnet werden, damit
fie hinaugeilen fann. Der Kape aber wehrt man jet den Austritt aus dem Kreife,
ie man ihr vorhin den Cintritt vertvehrt. Gelangt fie aber troh allen Abmwehrens
dennod) hinauz, (it man die Maus wieder ferein. So geht daz Spiel fort, bis bie
RKae die Maud endlidh) dod) erwijdht hat, wad mandymal lange dauern fann, wenn ihr
itbexall gefchidt getvehrt wird. Dasjenige Paar aber, durd) bdeffen Verjehen die Kabe in
dent §reid oder aud vemfelben gelangt ift und die Maus gefangen Hat, muf im fol=
genden Spiele Kabe nnd Mand fein, und war muf gewdhnlidh dasjenige Kind die
Sabe vorjtellen, dad am Dbejten laufen fann.

Heime 3u obigem Spiel :

Sape : Mausdden, Mauschen, fomm’ Heraus!
Maus: Nein, id) fomme nidht Heraus.
Sage: Dann frah’ id) dir die Auglein !
Maud: Dann fahre id) in’s Lod) Hinein.

Dant [duft die Sape der Maud nad) durd) diefelben Loder, mweldhe die Maiis
dutechliuft.
(Fortjebung folgt.)

Luremburg. —Drict wid BVerlag von Pietre Briid.

482




