Die Gngel fliichten fih nun; die Teufelden eilen ihnen nad) und judhen diefelben 3u
fangen. Wird ein Gngel gefangen, fo ift ex Teufeldhen und mup feinerfeitd andeve Engel
fangen Helfen. SKommt aber bad nadjeilende Feufeldhen einem Engel zu nabe, fo fann
betfelbe fid) rajdh Emicen und bas Teufelden famn ifm nidhtd anhaben, fjondern muf
feiner 2Wege gehen.

110. Zlumplad-:Suden. *

Die Kinder fien in einem HKreife oder in einer MReife didht jujammen. Jeded
hilt die Hiande Hinter jeinem Riiden in Bereitjdhaft, um den Hin und Herlaufenden
Plumpjad damit zu fajjen und rweiter ju geben. Einer ift Suder. Sudt ex dad
Fud bei dem Unvediten, jo befommt er von dem, der ed Hat, einen Sdlag auf den
Ritden. Daz mup aber jhnell gejhehen und dad Tud) o rajd) wie mdglid) ieder
hinter dem Riiden perjdhwinden, damit der Sudger jhon gleich nicht mehr toeip, two ev
bran ift. Grhajdht er e3 irgendwo, jo mup der, welder ed hatte, Suder werden.

111. SBlipp, ShHlapp, Jedexfadhk.

Gin Kind Hat einen Plumpjad in der Hand und geht vor den Mitfpielenden,
welde in einer Reife figen, auf und ab. BVei fjedem BHiilt es dem betreffenden Kinde)
bie linfe Hand iiber den Kopf, ftredt cin paar Finger davon aud und jpridt:

Schlipp, Schlapp, Liédersick,
Wifill Hoaren huot de Bock?
pber:

Wifill Fangere stin ?

Das gefragte Kind nennt nun eine Jahl (dodh nicht mehr ald fiinf, da nur fin
Finger an einer Hand find), 3. B. 3 oder 4. DHat ed ridtig geraten, jo geht Ddex
Plumpfad weiter ; wenn nidht, erhilt es Sdlige, wobei gefproden wird:

Hatts du 1 (2, 3, 4 oder 5) gerdden,
So wirs du nicht geklopft worden.

Dann geht der Plumpjadirdger ju einem andern KNinbe und jpridt dabei
toie oben:

Schlipp, Schlapp, Liédersack, ete.

So geht es fort bis and Ende der Heihe und dann erfilt ein andered Kind
bet Plumpiad. Wenn e8 zu lange bdauert, 6Hi3 alle an die NReihe fommen, fann
der Fragefteller oder Plumpjadtriger aud) jededmal durd) Abjdhlen beftimmt werden.

(Fortjesung folgt.)
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