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ung abgefehrt ift. ©obann jdhnellt man es in die DHihe (die ©pite nad) oben) und
aar o, bap ed in der Quft eine Umbdrehung madt und mit der ©pige in den Boben
fallt (dreimal).

Dritte Tour (Fiujtdes). Man ballt die Hand zur Fauft und Hilt fie jo, daf,
tenn man fie bffnet, die innere Handfldde nad) oben eigt. Das Mefjer legt man mit
pem ©tiele auf die Faujt, fo daf bie ©pike nad) rvedhytds von und geigt. Nun dreht
man durd) eine rajde Shwungbewegung des Nrmes die Fauft um und fdnellt das
Meffer, da3 fid) natiiclid) mitbrehen muf, in den Boben (dreimal).

DBierte Tour (Ohrhes). Mit dem Daumen und Jeigefinger der redhten PHand
fagt man ba3 Meffer lofe Dei ber Spie an, todhrend man mit dem Daumen und
Beigefinger der linfen Hand das ippden des rvedhten Ofres exfapt. Durd) die jo ent-
ftandene Offnung ftredt man nun die redhte Hand, welde dad Meffer Hhilt, Hindburd.
Tun jdnellt man dazfelbe von fih und zwar jo, daf es in der Quft eine Halbe Um-
orehung madt und mit der Spite in die Erde eindringt (breimal).

Fiinfte Tour (Niddes). Man fafit dad Mefjer wie in der vierten Tour, wihrend
man mit dem Feigefinger der linfen Hand die Spike der Nafe Deviihrt. Dann ftredt
man bdie redte Hand durd) die entftandene Offnung und jdnellt daz Mefjer mit deg
©pie in den Boben, gerabe wie in der borigenr Tour gejagt ift (breimal).

Sedite und lete Tour (ben ,Wik“ maden). Der ,Wih” wird auf folgende
Weije gemadit. Man faft dad Meffer, wie in der 4. und 5. Tour, Dei der Spite,
dafy e3 mit dem Ctiele in bdie Hohe zeigt. Den Beigefinger der linfen Hand legt man
lofe oben auf ba3 duferfte Gnde bed Stieles. Dann it man den Jeigefinger auf
vem Stiele rafd) 08, wihrend man durd) einen feften Drud des Daumens der rvedten
$Hand dad Meffer von fid) fdhleudert. Das mup, wie vborhin, in der Luft eine Halbe
Umbrehung madjen und mit der Spite in den Boden it ftehen Fommen.

Diefe Tour fann aud) nod) auf eine leidhtere Art gemadit werden. Man exfaft
einfad) dad Meffer twie in der bierten und fiinften Tour, gibt ihm einen Schoung, dap
ed in Dder Luft eine halbe Umbdrehung madt und mit der Spihe in den Boden fiht.
Dies ift die lepte Tour und wird nur einmal gejpielt.

Wenn einer in irgend einer Tour fehlt, jo dap das Meffer nidht in den Boben
eindbringt, fommt die Reihe an einen anbern.

Wenn die Reibe wieder an einen fommt, der jdhon gefpielt Hat, fo fann er da
fortfahren, oo er vorher aufgehort Hat.

©o gebt e fort, i3 alle aus find. Wer am lepten aud ift, d. . vielmehr jeine
Tour nidt glitdlich su Ende bringt, mup ,de Pelchen (Pfihichen) jiehen.” €3 wird
ein tleines, ungefihr einen Finger langes Stild Holy an einem Ende jugefpit und in
die Grde gejdhlagen, wobei jeder ber Spielenden drei Shlige mit dem Mefjeritiele dar-
auf thun darf. Der in bdie Bupe Berfallene mup nun diefes Holzdhen mit den Jihnen
aud der Erde ziehen. Wenn es aber ju weit eingetrieben ift, jo baf er es mit den
Bihnen nidht erfaffen fann, gribt man rund um bdasfelbe die Grbe mit dem Mefjer
[03, bi& er ed Dequem faffen und Bevausjiehen fann. Dann ift da3 Spiel aus.
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