ber fich vor bem Steine befindet, fommt gleih ein andever am die Meihe. Bringt e
fie aber nicht hinein, jo darf verjemige, der fie joeben gejchlagen, ifr die oben evmifnten
brei Sdldge verfepen und dann die Stedenlingen mefjen. Wud) in diefem Falle fann
er fie wieder auf den Stein legen und draufidhlagen, bid er fie nidt mehr trifft. Danu
fommt ein anberer feiner Abteilung an bdie Reife. Wenn alle von einer Abteilung ge-
jpielt haben, diixfen die andern beginnen. So geht es voran, big eine Hiljte die vor
bem Spiele beflimmien Stedenliingen erlangt Hat, 3. B. 400—500. Dieje ift gewonnen
und darf das Spiel von neuem beginnen.

MNod) einige BVemertungen:

Jjt jemand am Spielen und die Gijd) wird in der Luft aufgefangen und in den
bor dem Steine gejogenen Halbfreid geworfen, fommt, wie bereitd gefagt, gleidy ein an-
perer an Ddie Reife.

Gtwa 1 Meter vor dem Steine, worauf die Gijd) ju liegen fommt, ift eine Linie
gejogen. Vad  Holy mup wenigitend bis iiber Ddiefe Linie Hinausfahren, ehe die
Ctedenlingen bdilrfen gemefjen werden. Fihrt s nidht bid iiber diefe Rinie hinaus,
darf der ©pielende €3 iwieder auf den Stein legen und nodh einmal jhlagen (dei,
mal jo). Bringt er e3 aber in drei Sdlagen nidyt iiber die fraglide Linie Hinaus-
fommt ein andever an die Reihe. Aud) die Shlige, wo dad Holydhen gar nidht ge-
troffen oird, werben gezafhit. -

Gbenjo wiirde gleid) ein anderer an bdie MReihe fommen, wenn die Gifd) beim
Sdlagen in den bor den Stein gejogenen Halbfreid fiele.

128. Das FaxbBenfpiel.

Diejed CSpiel ift dadjelbe wie MNr. 103 (Engel und FTeufel), wie fhon an-
gedeutet wurde. Bwei Kinder, Engel und FTeufel, ftellen fih vor die Reife, nadhdem
bie Farben audgeteilt find, und verlangen Farben. JFum Sdhluffe laufen die Teufeldhen
den Cngeln nad) und umgefehrt, und thun, al8 ob fie einander anjpeien wiirden.

129. Das Wiirfellpiel.

Bwei oder mehrere Kinder haben einen Wiirfel, worauf auf den 6 Seiten die
Bahlen von 1—6 durd) eben fo biele Punfte eingegraben find. Ein Kind wirft nun
benfelben in bdie Hohe. Wdhrend der Wiirfel Hevunterfdllt, nennt dasd betreffende Kind
tine Fahl von 1—6. Sommt die genannte Jahl, 3. B. 4, nun nad) oben liegen, fo
mup e3 von jedemt der Mitjpielenden eine Bohne, Scherbe ober Nuf u. {. w. erhalten.
allt aber eine andere Zabhl nad) oben, dann erhdlt e nigts. So fommt jedes Rind
an die Reihe und fann ebenfo thun. Das Spiel fann fo lange fortgefest werden, al3

man will.
130. 2ATit dem Stovh[tSpfel (Mam bouchon).
€5 wird ein Korfjtopfel (Bod, bouchon) aufgeridhtet und jeder der Mitipielens
det fegt einen Suopf davauf; dag ijt der €injah. Run wird von der Mol aug dax-
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