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'Re. 28. SuxemBurg, 10, Iuli 1886, V. Jahrg.

Inbalt: Die Luremburger Rinveripiele, vort . Laup. — La trouvaille .tle
Herck-la-Ville. — Uber Flurnamen, von 3. 9. U Lindet. — Bib-

liographic.
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2ANe Redte vorbehalten.

Rorrespondengen und Beitrdge abrejfiere man an
Prof. Dr. . van Werveke, Qupemburg, 16, Avenue Monterey.

Die Suxembitrger Ssindexpiele.
Pon H. Laup.

(Madhdruct verboten.)

143. Die Ssimmelsleifer.

Gin fddnered und finnigeres Spiel al nadjjtehendes, trifit man felten an.

Die Qinder nehmen einen Straud) mit miglidft vielen Bweigen und fchneiden
letere ab, dod) o, baf bon jedem Jeig ein fingetfanger Stumpf am Stamme bleibt.
Diefen Steden pilanzen fie dann in bdie Erde. Derjelbe Heipt HimmelBleiter. Durd)
swet Einjdnitte wird er nun in drei Teile geteilt, wovon bder unterfte die $Holle, dex
mittlere Dad Fegfeuer und Det pberfte den Himmel darjtellt.

Neper Mitfpielende madht fidh jet ein Hifden aud $ol;, bag exr durd) irgend
ein Beidhen al dad feinige fembar macht.  BVeim Beginn des Spieled werden jdmt=
fige Hithen unten bei vem Gteden niedergelegt, alfo in die Hille gewotfen, wad an=
beuten will, dap alle Mitfpielenven in er Holle liegen. Mit jeinem Hitfchen mufp nun
jeber auf Der Himmelsleiter in den Himmel ju fommen fuden. Dad geht jo u:
Die Spielenden figen alle in Der Runde um die Leiter Herum. Der exfte nimmt

nun ein Mefjer unb wirft e in Ddie $Hife, indem ex jpricht:
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