258 . La Clef du Cabineé

fermez les Tauresux, que le grand Beuyer leut
jetre. Ho méme . tems les Timballes, les Trom-
petees , les Fifres & les Haotbois ensoncent le
combat, & 'an ouvre la portc au Taurcau, qui
fort en furie fuc les Zorreadores.

Les armes avec lefquelles fe bateent les Cava-
liers, fontoula Lance courte qui 1 ¢nvicon quatie
picds, apellée Recon , & qu'ils doivenr planter aa
deffcus da col du Taureau; la grande adrefe
éant de le tuer du premier coup: ou le Sabre,
msis cette derniete fagon ¢ft fore dangereufe, par-
ce qu'il fautagrocher 'animal de bien prés ; & que
de quelqu'arme qu'on le combatte, on doit tou-
jours P'attaquer par devant.$ile Cavalier manque
fon coup avec fa lance, qu'il tombe de cheval,
qu’il perde fon chapeau, que la bride ou quelqee
chofe {e détache , ou qu'il perde lesétciers,alos
il faut qu'il metie pied a terre, & qu'il wefcal
le Taureau 3 coups d'épée.

Lorigue le Combat cft fini, ces Cavaliers qui
ne combattent que pour I’honneur, font ordinai-
rement recompenfcz par S. M. de quelque diue
honotable,

Outre les Cavaliers combattans, pour divertic
& fervic comme d'entr'acles, il y a aufli des
Bourgeois qui combattent le Tsuresu, maisa
picd ;s & de differentes manictes toutes plus adrois
tes les unes que les aurres,

Lor(que par les bleflures qu'a faites le Torrea.
dor, Tavimal eft fur (a fin, & quil 0’a plus de
vigacur, on (onne fa mott, ce quis'exécateenua
inftaor, & auffi. (8¢ on I'emporte pour faite place
a un autre. _

En voild, je crois, aflcz pour donner une idée
de ces féees.

I, On fc flatte que la bonne harmonic entre

ceue



