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ein Archiv, alles atmete eine starke Téatigkeit. Vieles war anders
geworden ... sogar der treue Ubbe Iwerks war fort. Er arbei;
tete nun fiir sich im Jahre 1930 und machte “Flip the frog
und andere kleine Filme.
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Seit Mickeys erster Jugend bereits, da er Sensation machte,
kam bei Walt die Idee auf zur Silly-Symphonie. Die Verbin-
dung von Bild und Ton war dabei von unschétzborem Wert,
aber die Farbe war damals noch etwas Neues, worcm Disney
lange gekliigelt hatte. Bis vor ein paar Jahren war ein Farben-
film wunbezahlbar. Sogar jetzt kostet ein Farbenfilm noch
ungefdhr dreimal soviel, wie ein gewdhnlicher Film. Aber die
Begeisterung des Publikums fiir sein Werk gab Walt den Mut,
eine sehr grole Summe an seinen ersten Farbenfilm zu wenden.

So konnt Thr sehen, daB, wéhrend Mickey Mouse mehr
oder weniger ein Produkt der Not war, mit der Silly Symphonie
wirklich ein Traum von Walt Disney in Erfillung ging.

Die erste Silly Symphonie war “The skeleton dance”, eine
mehr oder weniger parodistische, diistere Phantasie mit einem
Hintergrund von Musik, welche an “Danse Macabre” erinnert,
trotzdem keine Motive daraus entnommen wurden. Es war
Disneys Plan, jede Silly Symphonie auf ein musikalisches
Thema zu basieren chne eine zentrale Figur und auf diese
Weise ein von andern Zeichenfilmen verschiedenes Produkt
zu erhalten. Sobald "The skeleton dance” im Februar 1929 fertig
war, nahm Walt ihn mit nach New-York fiir die musikalische
Fertigstellung.

Jeder, und Disney in erster Linie, war im Anfang neugierig
auf das Endresultat. Theater in New-York verweigerten den
Film, da mon ihn zu gruselig fand. SchlieBlich wurde er im
Carthay Circle Theatre zu Los Angeles gedreht, wo der Film
begeisterte Anhénger fand: aber erst nach' Monaten wird er
wirklich herausgebracht, Mit Hilfe von schmeichelhaften Presse-
krittken gliickte es endlich. Die Leiter dieses Zentrums feinerer
Filme merkten deutlich dessen Wert und buchten ihn fir alle
ihre Theater.

Das war der Start der Silly Symphonien, und, gruselig oder
nicht, der “Skeleton dance” hat mehr eingebracht als irgend
ein anderer kurzer Disney-Zeichenfilm. In vielen Kinos wurde
er zweimal verldngert, und manchmal sieht mem ithn wohl
noch, denn er blieb aktuell.

Jetzt arbeiten anndhernd achthundert Menschen im Disnev-
Studio — Techniker, Zeichner, Ton- und Kameraleute, Adminis-
tration und was der Dinge mehr sind. Wenn es sich um Ver-
besserungen und neue technische Erfindungen handelte, war
Disney der erste, jede Summe herzugeben. In diesem Augen-
blick hat er zwei Millionen Dollar im Studio investiert und
konnte auf diese Weise seinen ersten gezeichneten GroBfilm,
“Schneewittchen und die sieben Zwerge”, produzieren. Diese
Produktion hat mehr als anderthalb Millionen Dollar gekostet.
Vor Jahren, als er noch in seiner Garage arbeitete, wulte
Disney bereits, daB eventueller Gewinn immer dem Geschéft
zur Verfliging stehen mufBte, damit es zur Bliite komme.

“Es war ein gewaltiger Kampf,” sagte er, aber wir haben
schlieBlich gewonnen ... wir sind selber Eigentiimer unsers
Geschéfts und leiten es. Wir wissen, was wir wollen und haben
nicht nétig jemand, der blof finanziell interessiert ist, um seine
Ansicht und Zustimmung zu fragen. Wir gehen so weit wie
moglich, um unsere Produktionen moglichst vollendet
machen, aber wir sind beschrdnkt, vor allem finanziell. Wir
mussen uns binnen gewissen Grenzen halten. Aber ich liebe
nicht, dieses Unternehmen bloB vom geschdftlichen Standpunkt
aus zu besehen.” .

Jede Silly-Symphonie und jeder Mickey-Mouse-Film wird
mit der gleichen Sorgfalt hergestellt, die cndere Studios an ihre
Produktionen verwenden. Die Szenarios sind originell, obschon
wohl quch Parodien auf populdre Filme. :

Das Studio besitzt eine groBe Bibliothek von Kinderbiichern -

fir die Szenarioverfasser. Sie haben weiter eine grofle Musik-
bibliothek mit Musik jeder Art. Stiickchen um Stiickchen wird
das Material fiir jeden Zeichenfilm zusammengetragen und
kombiniert; demn erst beginnt die Arbeit der Zeichner.

Pro Film sind ungefdhr finfzehntausend Bilder notwendig
und die Arbeit des groBen Stabs von Zeichnern ist so eingeteflt,
daB jeder das erhdlt, was thm am besten' liegt. Die Herstellungs-
zeit fiir einen Film betréigt ungefdhr drei Monate; die: Arbeit
ist jedoch so eingeteilt, daB jede zweite Woche ein Film das
Studio verlaBt. Jahrlich werden auf diese Weise sechsundzwan-
zig ‘Mickey-Mouse Filme und Silly-Symphonien hergestellt.
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Niemand ist iiber den Erfolg von Mickey-Mouse und der

Silly-Symphonien verwunderter, als Walt Disney selber.- Ob- -

wohl er seine Arbeit noch lange nicht als vollkommen betrach-
tet, ist er gliicklich wie ein Kind dariiber, daB sein Werk in
der ganzen Welt betrachtet wird als das beste ‘auf dem Gebiet.

Er glaubt, daB- einer der Griinde, weshalb seine Filme all-
gemeine Wiirdigung finden, der ist, daB darin so manches
liegt, was sowohl Kinder als auch Erwachsene verstehen kén-
nen. “Kinder,” sagt er, “lachen um ganz andere Dinge, als
Erwachsene. Wenn die Idee fiir Kinder etwas zu tief geht, muf
die lustige Handlung das ihre tun.”

Es klingt fremd, daB dieser siebenundreiBigjdhrige Mamn,
der es unternimmt Erwachsenen kindliche Freuden zu bereiten
und Kinder sie genieBen zu lassen, noch in seinem Leben nicht
sorglos lachen durfte. Er weil den Wert einer kurzen Entspan-
nung nach schwerer Arbeit zu wiirdigen. Er treibt Sport und
vor allem Polo zu Pferde ist eine seiner liebsten Beschdadtigun-
gen. In der Disney’schen Organisation gibt es zwei Poloteams,
die oft spielen. ‘

Das Leben von Hollywood zieht ihn nicht an. Es verschlingt
zuviel Energie und iiberdies hdlt Disney sehr auf gute Nacht-
ruhe, sodaB sein Geist frisch ist zur Arbeit. Er findet fiinf Tage
Arbeit in der Woche fiir Menschen, die tiichtig arbeiten miis-
sen, genug.

"Die Menschen, die ausschlieBlich trachten, ihr ganzes
Leben lang Geld zusammen zu scharren,” sagt er, “entdecken
schlieBlich, daB, wenn sie ihre fincmziellen Ziele erreicht haben,
ihr physischer Zustand derart ist, daB sie davon nichts mehr
haben. Es ist mein Ehrgeiz, mein Studio auf eine Weise zu
organisieren, daB alle Menschen, die damit in Verbindung
stehen, ihr Leben genieBen kénnen, neben dem Brotverdienst
auch einen Sparpfennig zuriicklegen kénnen.”
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Im Jahre 1933,  demselben, in welchem Donald Duck,
eines von Walt Disneys Zeichenkindern, seinen Schnabel zu
rihren begann, nahmen die Pléme zu einem GroBfilm die erste
Form an. Wohl wenige unter uns kennen sein “Schneewittchen”
heute nicht. Da dieses Mérchen wohl in der gcnzen Welt
lk);ekcmnt ist, bschloB Disney, dessen Figuren zum Leben zu

ringen. - .

Dieser BeschluB hatte eine groe Bedeutung,’ denn die
Produktion von Disneys erstem Hauptfilm in Farben, bedeu-
tete eine Ausgabe von 1 500 000 Dollar, ein ungeheurer Betrag,
verglichen mit dem Kostenpunkt seiner kleinen Filme, der im
Durchschnitt 65000 Dollr betrdgt. Es waren nicht weniger als.
250 000 einzelne Zeichnungen nétig um “Schneewittchen” Leben
einzuhauchen, und diese Zahl war eine Auswahl cqus einer
Million Skizzen und Entwiirfe, ein Zeugnis fiir den unverdros-
senen Eifer, das schépferische Talent und die Geduld die Dis-
neys Mitarbeiterstab an den Tag legte bei der Lésung der zahl-
reichen Probleme, die sich stellten.

Und iiberdies iibergab Walt Disney der Welt die Frucht
jahrelanger kostspieliger Experimente, seine eigene Erfindung:

The Multiplane Camera, die seinem tarbigen Groffilm Tiefe
verleiht.

_Das héusliche Leben Wait Disneys ist sehr harmonisch und
gliicklich. Es ist der Brunnen, woraus er hauptséchlich seine




