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s éloigné, & s'éleve de cing ou fix pieds aus
» deflus de la futface de V'eau. Cleft alots
» qu'on voit ces poilfons fufpendus autour
s d'elle. Quelquefois ils ne la quitcent quaprés
s l'avoir rongée jufqu'aux os. « :
Dans les Mers du Nord, on trencontre un
Serpent de Mer, nominé Throld - Wale, dont
Ic choc eft redoucable aux Vaifleaux Marchands,
Sclon' les Relations de quelques Commergants,
il arrive fosvent que ce Serpent » s'éleve & f&
» jette a travers une Chaloupe & méme um
s Vaiffeaux da Port de plus de cent tonneaux ,
» & que pat fon poids, il le coule 4 fond.. .o
» Quelquefois ils levent leat téte cffrayante ,
s & enlevent ua homme d’une Chaloupe fans
3 toucher aux autres. « Quand on cft loim.
s> dc la terre, on tenteroit inutilement de s'é~
Toigner' de ces Serpents a foree de rames, Ces
animanx , nous dic- on, fendent les eaux comd
me une fiéche décochée d'un atc. Alors il n'y
a poiat d'autte parti 2 prendre que de ramet
vers les replis les plus élevés & les plus vifibles
du Serpent ; cela le détermine & plonger [ur ls
champ , ce qui délivie de tout danger. Si 'om
ramoic vers les replis cachés fous I'eau, le Ser-
pent, en (e relevant, renverferoit la Barque.
On les faic aufli plonger & changer de 1oute
en leur jetranc tout ce qu'on a fous la main, ne
fut- ce quun morcean de bois, une pierre, o4
la chofe du monde la plus léigére. Quand on
eft prés de terre, on rame de toutes {es forces,
pour gagner la cbte ou une crique, dont I'ami-
mal ne peut approcher. On les fait méme fuir
.€n mettant a la proue, du Caftor dont Iodeus
les chafle. On fc'dérobe encore a leur pout-
fuite cn revirant de bord & cn maichaat vcis
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