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Cartes pour apprendre h Geéographie dédice i
Monfeigneur le Comte de. la Marche, par Mr.
de Laifire, Ingénienr dw Roi. A Patis 17712,

I L y a quelques dnnées qu'on a vii paroitre
2 des Cartes Héraldignes deftinées 2 apprendre
la fcience du Blafon, comme les Cartes que:
nous annongons doivent apprendre la Géogra-
phie. Les Cartes Héraldiques n’ont eu que ped
de fuccees , & paroiffent zujourd’hui entiérement
oubliées ; foit que cette mérhode d’apprendre le
Blafon n’ait point été aufli proportionnée i
Vefprit des enfans qu'en l'avoit cril, foit que la
fcience Héraldique en clle- méme ait perda
quelque chofe de fes attiaits & de fon impor-
tance dans-un ficcle philofophique. La Géogra-
phie, fans doute, n’a point de pareille tévolu-
tion a craindre ; la connoiffance du globe que
nous habitons ; eft une étude trés-digne ‘du
Philofophe, & ceft en méme- tems cclle qui
eft la plus a portée des enfans. La forme de jeu
ou Mr. de Laiftre I'a réduite, lni afstrera fans
peine les fuffrages du premier age. La collec:
tion des jeux cft immenfe, mais I'on pourra
fe borner aux plus imporrans, Quatre Provin-
ces.font un jeu, & tiennent licu deés quatre di-
vifions ordinaires : par exemple, 'Afie ; 'Eu-
rope, IAfriqie , YAmérique font un jeu com.
-plet, & tiennent lieu de pic, trefle, cceur, car
seau. L'on peut fe fervir de ces Cartes comme
des Cartes ordinaires & - en former les mémes
jeux. Mais on profitera plus rapidement en
adoprant le jeu putement géographique dont

on



