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gu'alors il a les jambes & les cuiffes cachées
dans les cylindres creux qui femblent deftinés
A porter des roues & des leviers; le refte
de fon corps elt; dans le moment, hors de la
commode & fe trouve caché {ous' les jupons
de 'automate : quand on a fermé les portes
‘de- la commode , ‘on ‘tourne une manivelle,
fous vprétexte ‘de nionter les reflorts de la.
machine, ce qui produit un brujt affez confi-
dérable; les roues & les cliquets que 'on en-
‘tend , donnent en méme téms A cette expé-
rience un air de vraifemblance & de myflere,
& permettent’ au petit nain de changer de
place & de ‘rentrer dans la commode f{ans
étre entendu. Tandis qu'on promene la ma-
chine de part & d'autre fur fes roulettes,
pour prouver qu’elle eft bien ifolée, le petit
nain ferme Ja trappe par ol il a paffé , en-
fuite on léve les jupes de 1'automate ; oh
fait voir jufques dans {on eftomac, pour prouw-
ver qu'il n’y a aucune fupercherie, & le tout
fe termine jau grand étonnement des fpeétd-
teurs , qui attribuént 'd de fimples refforts,
_ce qui ne peunt provenir que d’un cerveau
bien organifé. » ) :

» Il refte & favoir, dit Mr. Hill, comment
le nain caché dans Ja commode ‘peut connoi-
tre le jeu de fon adveifaire. » : :

« Il y a vplufieurs moiens , répondit Mr,
Van-Eftin.. 1*. On peut mettre dans chague
piece du jeu un morceaun de fer aimanté, &
tous chaque cafe de I'échiquier une petite
aiguille de bouflole bien fenfible , afin que
-par fon agitation elle marque la cafe qui
vient d’étre occupée ou abandonnée. =% On
peut donner mentalément un numéro a cha-
que cafe, pour la diltinguer de toutes les au-
~tres & exprimer ce numéro a la perfonne ca-
chée, foit par la pofition &:le nombre des
doigts qu’on lui montre, foit par la pronon-
- ciation de certains mots. 3% On peut faire un
échiquier demi-tranfparent, qui, fervant de
-deffus & 12 commode, laiffe 1intérieur dans
obfcurité, afin qu'il ne puiffe étre wvu de
perfonne , & qui cependant y laitfe entrer aflez



