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Wi irfelspiel Nr. 1

Aufgabe: Du bendtigst zwei Wirfel und einen Schreibstift. Dann suchst du dir
noch einen, zwei oder drei Mitspieler. Jeder von ihnen braucht auch so ein
Blatt wie dieses. Und dann beginnt das groBe Rechnen mit folgenden Regeln:

1. Jeder wiirfelt mit einem Wirfel einmal. Der mit der hoéchsten Augenzahl be-
ginnt mit dem Spiel. '

2. Es wird immer mit zwei Wiirfeln gleichzeitig gewiirfelt. Die Augenzahlen kann
man zusammenzdhlen (addieren), voneinander abziehen (subtrahieren), mit-
einander malnehmen (multiplizieren) oder miteinander teilen (dividieren).

3. Das Losungsfeld wird durchgekreuzt.

4. Wer zuerst alle Felder auf seinem Blatt durchgekreuzt hat, hat gewonnen.

Vielleicht wollt ihr aber nach anderen Regeln spielen. Dann mifit ihr die vor-
her vereinbaren und hier aufschreiben:
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