du systimo Familial + au m2mz titre que les autr:s mzmbres.

Pour micux comprondre la causalité gui est °n jeu dans une

(U]

famille il faut s= référer & la cyvernstique qui zst une branche

W

pnarticulitre de la théoric des systcmes, La causalité ost dec tyne

4

circulairs: A agit sur B, 8 agit sur C ot C rétroaqit sur A.

Cause effet effet effet effet causalité linéaire
cause cause cause i

N

S—E—st—
cause effet effet effet causalité circulaire
causc cause

Grace « ce type de causalité ol un effet peut rétroagir sur une
cause nous obtenons des systémes autorégulés ol les causes sont
interdépendantes les unes des autres et ou se créc un équilibre.

Le couple offre une bonne illustration de ce type de causalité.
Ainsi on rencontre souvent dcs couples oU l'un des partenaires

(R) se présents de fagon soumise et l'autre (B) de facon cominante.
Une fagon linéesire d'expliguer ce phénomene serait de dire qus le
partenaire A est soumis parce que lc partznairsc B est dominant.

Jans unz optique systémique et en tenant compte de l'enchainement
des patterns comportementaux, le mocele d'explicastion est différent:

e comportement de 1l'un incuit le comportemsnt dsz l'autre et in-

B B 3 //’ }ﬂ comine
\\‘A//f \\“X//n \\\ﬁ//ﬂ \\*n stes ‘E’ = =st soumis &

En effet en simplifiant on peut dire quc tout comportement cominent

versement.



