
Wiederholtes AnhSren der
Schallplatte "Frederick"

MSuse aus Plastellin,
Spielteig, Papiermachë
formen.

NacherzShlen der Geschichte

Wiederholtes Slngen der drei
In der Geschichte vorkommen-
den Lleder, Malen ihres Inhal-
tes ins Llederbuch

Herstellen dreler Tastbilder
(Gruppenarbeit):
Die Mausefamllie-

im Sonmer-
im Herbst-
im Minter

(aus Naturoaterialienwie:
Wolle, Pelz, Kbrnern.etc)

Herstellen von Mauseohren
und -schwanz

Weitere Vertiefung der Geschich-
te, Vorbereitung zum spateren
Rollenspiel

Vertrautverdenmit verschiedenen
Haterialien, kreatives Umgehen
mit diesen, Herstellen cines vor-
gegebenen, konkreten "Gegenstan-
des" (Erinnerung an typische
Merkmale)

Die Kinder sollen sich den Ver-
lauf der Geschichte

-
ohne weite-

re Hilfsmittel
-

ins GedHchtnis
zurllckrufen (auch dies als Vor-
bereitung zum Rollenspiel)

Musikalische und malerische Ver-
arbeitung der Geschichte, weitere
Vorbereitung fUr das Rollenspiel

Erkennen der wesentlichen Phasen
der Geschichte; kreativ M3glich-
keiten suchen, die Situation dar-
zustellen; Auseinandersetzung mit
Natur- und Jahreszeitsbedingungen
(Bewusstwerdung von natUrllcher
Evolution); Umgang mit verschie-
denen Haterialien; Überlegungen
zur farblichen Darstellung der .
verschiedenen Jahreszeiten; >
Fdrderung der Phantasie.

Konkrete Vorbereitung £Ur das
Rollenspiel: die wichtigsten
Merkmale der Maus darstellen.
Selbstandiger, kreativer Versuch
"wie cine Maus auszusehen"

Rollen- und Theaterspiel der
Geschichte

Vorspielen des Rollenspiels
vor anderen Gruppen

Vldeoaufnahme des Rollen-
spiels

Frêles Malen der Geschichte

Die Verteilung von Rollen einse-
hen und einhalten, sich in die
verschiedenen "Personen" ein-
fUhlen, der Verlauf der Ge-
schichte folgerichtig und ko-
operativ wiedergeben.

Abbau von Scheu, Freude am Vor-
fUhren, Aussern von Geflihlen
anderen gegenllber.

Zlele 5.0.; erster Kontakt mit
dem Médium "Film"; MBglichkeit,
eigenes Spiel und Verhalcen auf
dem Bildschirm zu beobachten

Ausdruck persiSnlichen Empfindens
nach individuellenMaglichkeicen


