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Wiirfelspiel Nr. 2

Aufgabe Das ist das Wirfelspiel far Fortgeschrittene. Du bendtigst 3 Wirfel,
ur jeden Spieler ein Blatt wie dieses hier und einen Filzstift oder Kugelschrei-

ber. Und das sind die Spielregeln (und wenn sie dir nicht gefallen, kannst du
mit deinen Mitspielern zusédtzliche oder andere vereinbaren):

1. Es wird immer mit allen drei Wirfeln auf einmal gewirfelt. Die Augenzah-
len kénnen addiert, subtrahiert oder multipliziert werden, in beliebiger Rei-
henfolge.

2. Kommt das Ergebnis deines Wurfes auf deinem Zettel vor, so kannst du das
Feld durchstreichen. Jedes Feld darf nur einmal durchgestrichen werden.

3. Wer alle Felder zuerst durchgestrichen hat, hat gewonnen.

Und hier ein paar GedankenanstoBe fir die Regeln, die Ihr selbst vereinbaren
kénnt: Jeder bekommt finf Freifelder, die er nach Bedarf durchkreuzen kann.
Wirfelergebnisse, die man nicht brauchen kann, dirfen verschenkt werden. Wer
bei einem Wurf drei Sechser hat, darf noch einmal wirfeln. Man darf alle Er-
gebnisse, die mit den Zahlen eines Wurfes erzielt werden koénnen, streichen.
Man spielt mit 4 Wirfeln und darf sich die drei, die gelten sollen, selbst aus-

suchen...
Und hier schreibst du die zusédtzlich vereinbarten Regeln auf:
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