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Hausaufgabenbefreiung
Los geht's: 10 Mûnzen (5 1-Pfennige und /\ /\ /\
5 5-Pfennige) mùssen so auf die Schnitt- und / \ / \ / \
Endpunkte der Linien gelegt werdeji, dafi / \ / \ / \
auf einer Linie nie zwei gleiche Geld- / \ / \ / \
stûcke zu finden sind. / \/ \/ \
Und: es gibt wieder mehrere Lôsungen: A. A, ~~7\~ /\
Schliefit Euch zu Vierergruppen zusam- / \ / \ / \ / \
men: die Gruppe, die zuerst vier / \ / \ / \ / \verschiedene Lôsungen aufzuweisen / \ / \ / \ / \
hat, bekommt keine Hausaufgaben / \/ \/ \/ \
auf! Na?!?!!!! \T 7V 7V VV ~7

Unten geht esso: \ / \ / \ / \ /
Das Spiel heifit: \/ \y \y \/
"Mensch àrgere Dich schnell!" \ 7\ À y
Weil es cine Art schnelles "Mensch âr- \ / \ / \ /
gère Dich nicht" ist. Du brauchst dazu \ / \ / \ /
4 Pfennig-Stûcke, 4 Fùnf-Pfennig-Stûcke \ / \ / \ /
und 1 Wùrfel. \/ \j \/
Und so werden die Mûnzen verteilt:

Regel: 1 und 4 auf dem Wûrfel = 1 Kâstchen weiter
--1 | 1 -g- 2 und 5 auf dem Wùrfel = 2 Kâstchen weiter

|| 3 und 6 auf dem Wùrfel = 3 Kâstchen weiter
M gezogen wird nur waagrecht oder senkrecht
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In der Mitte ist
also das Loch.
Besetzte Felder
dûrfen nicht
ùbersprungen
werden. Kommt
man auf ein be-
setztes Feld,
wird dessen Fi-
gur irgendwo-
hin verwiesen
(ganz an den
Rand!).
Wer zuerst zwei
gegenûberliegen-
de Felder am
Loch in der Mit-
te erreicht, hat
gewonnen!
(Wer keinen Wùr-
fel hat, nimmt
die Quarzuhr:
Der Gegenspie-
ler sagt immer
"Stop" und die
Sekundenanzeige
gilt fur den Mit-
spieler. Bei 7-0
wird es wieder-
holt).
Loooooooos!
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