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einent Kreid vor i) auf denjelben. Diefer Kveid ftellt feinen Weiher bvor. E%?%
werden wei grifere Vievede in der Mitte gezogen, der Miillerdweiher (a) und der
Gemeindeteiher (h). Dev Miillerweiher ift der guopte, wie aud Fig. 1 erfidhtlic) ift.
Giner, der vorfer dund)y’s Lod oder durd) Wbziahlen beftimmt wurde, hat dad Shpiel ju
leiten. Gv fteht bor den Titjh und ruft: ,Jedber in feinem Weiher!” Gleid) miifjen
alle mit dem Finger in ihrem Kreife Halten. Dann ruft er abermald: ,JIn Miillers-
fveiher! JIn den Gemeindemweifer!” und lein jeder muf in die Kreije a und b fahren.
So fann er aud) den LWeiler eined jeden der Mitfpielendent nennen, 3. B. ,JIn Peterd
Weiher, in Franjens Weiher!” und jeder muf mit dem Finger in den Kreid des Ge-
rufenen fafrem. Wer in einen andern Weiher ald in ben genannten fidhrt, muf ein
Prand geben. Wenn der Leiter ded Spicled 3 verfteht, ziemlich fdhnell und dabei Hhin
und Her 3n rufen, jo terden biele Pfander einfommen und e wird viel Stoff jum
Ladjen geben.

9. Steinchert [uchen.

Die Kinder fepen fich in einer Reihe nieder. Die Knaben halten ihre Miibe
bie Midden ihre Siivze auf. Gin Kind hat ein Steinden in der $Hand, geht bon
cinem zum anbetn und thut, al3 lege e3 ihm Ddasfelbe in den Sechop obder in die Miite.
Dabei pricht ed jededmal:

Nack, nack, Nieschen,

HAl déi Schéschen ferrem zo.
obey :

Cachi, cachi modi,

HAl d@ Schéschen ferrem zo.
pber :

Rommerommereéschen,

Stopp de Schéschen

Ganz férrem zo.

Dabei muf jedes Kind thun, ald habe ez das Steinchen wirtlid) exhalten. Wiih-
rend dies gefdieht, fteht ein Kind etwad abjeits und darf nicht jufehen. Wenn das
Steinden gelegt ift, wird basfelbe Herbeigerufen und mup vaten, wer dad Steinden
fhot. Glaubt es ifm ju fenmen, fo flopft e dem Nebenmann desjelben auf die Sculter
und fpricdt: ,Leim Peter (N. 9t.) Hopfe i), aber beim Paul (N. N.) Hole ig!" So
barf e3 dreimal raten. Finbet e2 aber in drei Malen denjenigen nidht heraus, der da3d
Steindgen Hat, fo muf ez ein Pfand geben und das Spiel geht wieder an. Bei jedem
folgenben Spiele legt das Kind, weldhes im vorhevgehenden Spiele gevaten, bas Stein=
den, wihend ein anbderes an die Reife fommt, wm zu vaten. Es fommen nad)y und
nad) alle an die Reife, fowohl um zu vaten, als um das Steinden u {egen.
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