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Dev Spielplah wird in jwei grofe Ubteilungen A und B geteilt. - Dagwifdhen
wird bie Grenge C geogen. (Fig. 1. Die Kinder felbft feilen fich in gwei Pilften,
toobon die eine in die Abteilung A, bdie andere in bdie UAbteilung B geht. Gin RKind
toird beftimmt, das bie andern fangen mup, vas it ber Trompeter.  Derjelbe begibt
fid an die Grense, und wenn das Spiel angeht, Bhilt ex Deide Hinde vor dem Mund
und bldjt ah: ,Tuuut!” Die Kinder aus den beiden Ubteilungen antworten ihm eben-
fall3 durd) ein langgesogened , Tuuut!” und laufen. mi von einer Seite auf die ans
dere, D. §. bie aus der Abteilung A fliichten in bie Wbteilung B, und wmgefehrt.
Wibhrend {ie iiber den Spielplap ei'en, muf der Trompeter fie ju fangen juden. Sn
dem gangen Maum jwifcdhen den beiden Abteilungen fann gefangen werden. Alle, weldje
eingefangen iverden, erfalten pom Trompeter drei leidhte Schlige BHinter's Ohr und
miiffen die andern fangen BHelfen, wenn mieder geblajen witd. Wenn fie einen ein=
fangen, writffen fie ihn fefthalten, bis ber Tvompeter foremt und ihm bdie befannten drei
Sdlage gibt, fonit gilt & nicht, denn etft nadjdem er diefe drei Schliige evhalten, 1jt
et tirfli) gefangen und muf andere hajdhen. So geht das Spiel fort, biz alle einge=
fangen {ind,

Sm folgenden Spiel muf devjenige fidh an die Grenge ftellen und blafen, weldjer
im borhergehenden Spiele juerft eingefangen worden ift.

24, Schubrchern.

Durd) Abzihlen wird ein Kinb beftimmt, weldes den Sduf juden muf. Das-
felbe mufp fih nun an einen etwas entfernten  Plag  begeben und fidh dort ver-
borgen Dalten. Unterdeffen 3ihlen die guciidgebliebenen SKinder abermald ab, wer von
ibnen jeinen Sduh Hergeben muf. Daun oden fie fich bei einer Mauer, briingen fich
jo nabe aneinander ald moglid), und berbergen ihve Fitfe unter ihren Kleidern, fo gut
e3 eben geht, Ddamit dev Sudjende nicht merfe, wem Dder Sdubh fehlt.  Jft alles in
Ordnung, fo wird gerufen: 65 ift gut! worauf das Kind Herbeifommt, dem bie
Aufgabe jugefallen, den Schuh ju fudjen.  Wiihrend dagfelbe nun darnad jucht, jchieben
die Dafipenden ihn immer Pinterm RNiicen hin und Ber, twobei fie befonders darauf
adten miifjen, baf ftets alle Hinde in Bewegung bleiben, um dag fudende Kind U
tdujden,  Wdhrend der Schuh Hin und bev gefdhoben twird, fingt man:

Wo ift der Schuh, wo mag er fein ?

S glaube, ev liegt in dem Rbein!
Sdiebt thn nur fleifig Hin und Her,
Dann find’t der Shufter ihn nidht mehr!

$at der ober die Sudende den Sduh dod) endlidy entdedt, jo muf daz Kind,
vem derfelbe fehlt, eilig ous der Reife der Neitjpielenden Hevausipringen und einen vor-
bev genau begeihneten Weg laufen, bis auf jeinen. Plag zuviid, wo e3 feinen Scub
iedererhilt. Died gelingt ihm aber nidt immer, denn dag andeve Kind eilt ihm nad
mit dem gefundenen Sdufh in der Hand, und da erfteres nidt jo gut laufen fann,
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