B mey . o B ot s o | e

den lagen, toiederum werfen wm den jweiten Plah. Davon iwiitde einer 2, der anbdere
aber 1 Bohne in’s Gritbhen bringen. Jener ivdre alfo Dder weite, Ddiefer der dritte.
Sm Gritbden felbjt aber wiitben 5 Bolhnen liegen, welhe dem gehioven der an ift.

Wenn einer ju weit bom Griibdhen geworfen, jo fann er aud) einen Wurf nad-
nehmen. Der erfte Wurf ift dbann ungiiltig und die beiven Bofhnen wandern ind
Giriibdhen. So fann er, und aud) die andern, mehreve Wiirfe nadynehmen. Alle Boh-
nen der ungiiltigen Wiirfe aber werden ind Gritbden gelegt. ©o fann ed felbft ge=
jchehen, bap 10--20 Bohuen davin fommen, die alle dem jufallen, der an ift.

VI, Stniderviprele.

41 Sinidierfpiel (Tivcbes).

€2 werden drei Lwderchen in den Boben gemadht, jeded ungefihr drei Sdhritte
bon bem anbdern entfernt und fo, dap, wenn man von einem Lod) zum andern eine
Linie 3ieht, ein Dreiedt entfteht. Vei dem einen Lodelden wird der Unfang gemadt.
Ein fnabe nad) dem andern ftellt fih dabei nnd jielt mit feinem Knider auf dad an-
pere Yod).  Derjenige, weldjer in dasdfelbe ober jundchit dabei trifft, fingt dad Spiel
an. -~ Gr ftellt fih an dad Lod), wo der nfang geidhicht, zielt und jdhiebt. Trifft er
in da3 andere Lod), fo jagt er: ,Jdh Hab’ eing”. Dann |diebt er nad) dem jweiten ;
trifft 'ex aud) bavin, fo jagt er: ,Jdh Hab’ jwei”. Dann geht’s nady dem dbritten; ijt
ev aud) bier gefdhictt, jo Hat er einen Tour. Und jo fort einen Tour und eind bid
drei Tour voll, dann ift er aud. Trifft er aber beim Anfang nidht ind Lodhelden, und
aud) feiner bon Dden drei oder bier Mitjpielenden, dann jdhiebt er, wenn die Reihe wie-
der an ihm ijt, von der Stelle aud, wo fein Knider liegt (dad gilt aud) fitr die an-
pern). Frifft er dann ind Lod), jo fann er mit feinem Knider die Wnider der andern
wegtreiben ; fehlt er aber, jo ift dbie Reihe an dem Folgenden. Jeder fann die Knider
ver anbdern iwegtreiben, jo lange ev mn Treffen ift. Hat einer drei Tour, dann ift ev
aud, &ind alle aus, bis auf einen, fo jtellen die, "tweldhe qud find, {fidh) bei dad Lo-
deldhen, worin der andeve jdieben foll. Jrifjt ex Hinein, jo jdhiebt ex nach den andern,
bid er aud) aud iff. Fvifft er nidht hinein, jo treiben die, weldhe aud find, mit ihren
Suidern den feinigen weg. Jft er ungejhicdt, daf ed zu lange andauert, dann jdenfen
fie ihm bie Tour, und dann Hat er beim folgenden Spiel dad NRedht, anzujcdhieben.

42, Stnickev[piel mif @infab.

G5 ird ein Kreid (X) auf die Crde geyogen und in einiger CEnifernung (etwg
3 Mir.) bavon ein Streifen (Strid), MO genannt).  Jeder der Mitfpielenden mup
eistent fleinen fnider in dem RKreis jeben; dad ift ber Einjap. Mit einem grofen
Snider wirft nun jeder, vom Kreife auz, nad) dem MO, um zu jehen, wer anjpielen
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