Sdyritte von einanbder, in den Bobden geftedt. Der Stab in ber Mitte beseidhnet die
Grenge, die beiden andern Stiibe bejeichnen Stidte. Swei der grifern Kinder zdhlen
ab, wem das Redt yufommt, bden Anfang im Wabhlen ju maden. Das eine wihlt
nun diefes, ba3 anbdere jened Kind u. §. w., indem bdavauf Bebadt genommen wird,
toelde am Dbeften laufen fonnen. Sind bdie RKinder verteilt, dann geht jebe Partei
in ihre Stadt. Bei dem Stab aber legt lieves Kind einen Gegenjtand nieder, etiwa ein
Sdnupftud, eine Miige oder degl. Dann fommen bie Kinder ber andern Stabt bis
sut Grenge und fingen:

«2Bit toollen eute $Habe pliindern,

»Wer with und wohl darvan verhinbern?”

Jebt fommen die andern aud) unbd fingen :

»Lollt ihr eud) erfreden,

»on unjre Stadbt zu brechen,

» S0 feid ihr iibel dran,

»Biv fangen eud alljumal !“

Dann juchen die aud der einen denen aus der andern Stadt ifre Gegenitinde abzuholen
und umgetehrt. Niemald aber darf einer jwei Gegenftande jugleid) fortnehmen. it
nun ein Biivger diefer Stadt itber die Grenje und wird er vbon einem der andern Stadt
etivijdt, jo muf er alddann in der Stabt dienen. Gelingt s ifm aber, einen Gegen-
ftand ju erhajdien, und iiber die Grenge ju entfommen, dann legt er denjelben in jeiner
Stabdt nieder und geht wieder auf neme Beute 08, Wird er aber mit bem Gegenftand
eingefolt, ehe er in jein Gebiet fommt, bann muf er das Geftohlene wieder Hergeben
und mup in der Stadt diemen. Jft nun eine Stabt gepliindert, bann nimmt der eine
Withler die Gegenftinde hinter den Riiden, faft einen derfelben an und fragt den an-
oern Wahlex: ,Was muf derjenige thun, der fein Pfand will wiederhaben 2 Der
anbere nennt nun eine fleine BVufe, welde der verrichten mufp, deflen Pfand ber cine
hinter dem Riiden Herborholt.

54. Das Sterherwerfen.

€5 witd cin jiemlid) hoer, breiter und platter Stein, ober ein Stitd Holj, auf-
gevidhtet und in einiger Enitfernung davon mit bem Fupe eime Linie auf den Boden
gegogen, Mol genannt.  Nachdem die Mitfpielenden fidh alle mit Fleineren, mehr ober
toeniger tunden Steinen verfehen fHoben, twird getworfen, um u fehen, twer anfpielen
varf.  Derjenige, Ddeflen Stein junddit bei dagd Maljeidhen liegen fommt, fann das
Spiel beginnen,

Gr wirft nun mit feinem Werfjtein nad) dem erriditeten Stein oder Holy (Kegel).
Trifit e denfelben fo, daf er umfdallt, fanu er einen der IMitjpielenden in den Kerfer
werfen.  Das benannte Kind muf fih nun an einen vorhin ald Kerfer bezeidyneten

Plap begeben und bdarf nidt mitjpielen, g e3 wieder aud dem Serfer Hevausge-
nommen wird.
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