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57. Soldaten[piel.

Die Kinder maden fich Hilzerne Siibel und giivten fich diefelben an die Seile;
fodann wird ein langer Stab genommen, den fie als Gewehr handhaben. Dann wird
ein Anfithrer gewihlt und die fleinen Soldaten ftellen fid) in Reiben auf ju jioei und
stoei, oder 3u biev und biev, und nun wird erevziert und Bewegungen gemadt mit den
Gewehren, gerade wie die Soldaten ed thun.

Wenn ¢3 viele Kinder find, wird aud) Kvieg gefiihrt. Dann teilen fie jih in
swei Wbteilungen unter je einem Unfithrer und marjchieren auf einander lo#. €3 rwers
ven Wachen aufgeftellt, Spione auzgejandt und Patrouillen abgejdidt, wihrend anbeve
fidh in einen $interhalt legen und dem Feinde auflauern. Kommt derfelbe hexan,
foringen fie Deraus und fudben Gefangene ju machen. Die Gefangenen werden abge-
fithet in einen Rerfer. Wihrend bies alled gefhieht, fallen aud) beftindig Sdyiifie, d.
h. bie Kinder fegen zuweilen ihre Flinten an und vufen: ,Puh, puh!” Diejenige b=
feifung, welde am meiften Gefangene madit, ober die Fahne (deven jede Abteilung eine
bat) De3d Feinded erbeutet, ift Sieger.

Diejes Spiel [dft fih bejonders qut auffithren auf einem Plage, wo Heden oder
Mawern fich freuy und quer ziehen und man iibevall gededt ift oder fidh verbergen fann.
Qft nodh irgend ein Kind unter der Sdhar, dad etwa eine Trommel ober Trompete bat,
jo gibt bad dem Spiele nod) mehr Reiz. Statt defjen aber fonnen aud) Lieder (Marjd):
und Kriegdlieder) gefungen tverden.

58. David und Goliath.

Wie im vorvigen Spiele teilen fich die Kinder in wei Abteilungen. Dann wihlt
jebe Abteilung ihren Mann aus zum Jweifampfe. Der eine it Dabid, der andere
Goliath. Der letere tritt mun aus dem Lager heraus, geht etwa bid in Ddie Mitte
sijchen bie beiden Abteilungen und fordert einen Mann der Gegenpartei jum Jeifampfe
heraud. Diefer fommt, und nun vingen bdie beiden miteinander. Wer Dben anbdern
niederbringt, defjen Wbteilung ift geronnen; die andern miifjen fich ihnen ergeben. Die
Feinde fommen dann, nehmen ihnen die Waffen ab und fithren fie gefangen fout.

60. Jeonidas in dent Whermopplen.

Diefes Spiel bejteht eigentlid) in einem Deftindigen Hin= und Herdriiden. Gerade
wie der fjpartanifhe Feldherr Leonidad mit einer Handvoll Soldaten das gange
perfijhe Heer in einem Engpafie (in den Thevmopylen) juviidhielt, jo ftellen fid) aud)
hier 3 ober 4 Dder ftirtften Kinber ber gangen iibrigen beranftiivmenven ©Sdiav entgegen
und bringen fie juriid. Am beften wird diefes Spiel awijdhen jwei engen Mauern, ge-
jpielt, 3. B. in einem Haudgang und drgl.

(Fortjebung folgt.)
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