geft und ihnen Vogelnamen gibt, 3. B. ,du bijt ein Rebhuhn, eine Wadtel, eine Tur
te[tuube“r . §. ., ober e wird jebem eine Favbe jugeteilt, 3. B. vot, blay, aelb
. f. . Dod ift e8 befjer, man gibt die Namen von Bigeln, weil darin mehr Ab-
wedhfelung Herridht. Iwei Phder find unterdefen fortgegangen und Hhaben fih bevat-
jhlagt; eined ift Gngel, das anbere Teufel. RNun fommen fie uriid, und ftellen fih
in einer Gnifernung von 8—10 Sdritten vor die Reihe und fongen an ju raten,
weldjen Namen jedes Kind Hat. Niemand weiff, wer dad Redht Hat, fauerit su rvaten,
ob Gugel ober Teufel. Bald ift ed bdiefer, bald jemer, je nachdem fie iibereingefommen
find, Bei dem erften Hinbde in ber Reihe wird der Anfang gemadt. Gefept 3. B. dev
Gngel wiitbe anvaten. Gv Hat dad Redht, einmal u raten. Txifft ex ed nidht, fo viit
ber andere. Trifft aud) diefer e8 nidht, fo geben fie jum weiten Kinde itber. Wenn
aber einer ed erviit, jo muf das Detveffende Kind fich Hinter denfelben ftellen. Sind fie
bie ganze Reife durdhgangen, jo geht & wieder an die lbriggebliebenen, deren Ttamen
jebt Jdhon piel feichter u treffen find, da man bdie Dereitd ervatenen Famen nidht mebhr
su nennen braudit, weil ein und derfelbe Name in einem Spiele niemald tveimal bor=
fommen darf, G5 feien 3. B. jum evften Male Hevaudgegangen die JNamen: Terdye,
Nachtigall, Amiel, Fint und Spedht, und man Hatte frither jhon dem Kinde die Namen
Taube und Rabe beigelegt, jo hat man beim jweiten Gange niht nitig, eine bon diefen
fieben Beseidnungen ju nenmen, weil dad Kind jie nidht Haben fann. Jeder rit nun
wieber einmal Big ans Gnde ber geblicbenen Reife. So geht e3 fort, bis alle Namen
erratent find. Jft ein Name ju Jdwer, jo nennt dev Austeiler der Namen den exften
Budhjtaben davon, 3 B. Droffel, ein D. Wiirbe nun geraten, Dompfaf, Diftelfint,
Dohle, jo fagt er audh den jweiten Budpftaben mit, alfo Dr. Jet ift dad Wort Drofjel
fthon biel feidjter su finden. Wenn der Name nicht getroffen wirh, fo witd jedesmal
ein Budftabe mehr genannt, 6id man ihn gefunden Hat. ,

Wenn alle Namen ervaten find, fo find die Kinder in jwei Schaven geteilt, bda
wohl niemald einer alle Namen allein treffen fann. MNun wird eine Grenge zwijden
ihnen gejogen und durd) Jiehen judben die einen die anbern in ihre Wbteilung ju brin
gen, bis e am Gnde entweder lanter Engelden oder lauter FTeufelden gemworden find.

Bu bemerfern bleibt nodh, daf niemald ein und Dderfelbe gweimal nad) einander
raten darf. 3. B. der Engel vit an und trifit fhon dad erfte Mal beim exften Kinde;
beim jweiten Kinbe wird er damn nidht mehr anvaten diirfen, fondern e ift dann Ddie
Reihe am Teufelchen.

104. Wachabrmungsfpiel.

Gin Kind wird jum Fithrer gewdhit. Dasfelbe ftellt fih an die Spike, bdie an-
bern aber ftellen fid) alle in einer Reife Hinter ihm auf. MNun miiflen fie wobl auf=
pafien und fleipig auf den Fithrer fehen, denn wad der thut, das miiffen fie aud) thun.
Dudt er fidh, Hintt er, watjchelt er, fo wiiflen 3 die andern ebenfalls thun. Geht ex
jhnell, langfam, bleibt er fteben, Linft er, fpringt ev auf einem Fup u. i. 1., jo miijien
e5 Die in Der Reife nachafhmen. Durd) verjdhiedene Wendungen nad) vedts und nad
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