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wirft, ohne daf etwad von dem Ginjahe aud dem Kreife fidhrt. JIn diefem Falle fommt
gleid) ein anberer an die Reibe.

124. Das Stegelfpiel.
38 werden bdrei, fiinf ober neun Kegel aufgervichtet, nad) Fig. XII (a, b, ).

Fig. XIL.
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Nun wirft jeded Nind mit einer oder jwei Hugeln bon der Mol aud nad) dem-
felben. Wer am meiften RKegel ummwirft, ift gewonnen und bdarf den Einjap erheben,
der in ©derben, Vohnen oder Niifjen beftehen fann.

Gin Kegel von ritdwdctd getvoffen, gilt nidht; {iberhaupt it 3 nidht notig, Hier
nifer auf die Regeln dieled Spieled einzugehen, da ed diberall genugjam befannt ift.

Um demfelben aber nod) mehr Meiz ju verleiben, wirtd e3 aud) oft mit verbun-
denen Augen gefpielt. Jeder Spielende wird dann, wenn ihm bdie WAugen verbunbden
jind, dreimal rundum gefithrt, und dann darf er werfen. Jum bfteften verfehlt er na-
tiielich dag Biel, wad viel Stoff yum Lachen gibt.

125. Spiel mif iiffern.

©o piele Mitipielende e3 find, jo biele Hiufden Niifje werden aufgeridtet. Ein
jeder mufp fein Hiaujden ervidhten, und fommen auf jeded Hiufden 4 Niiffe, 3 unten
(bilven ein Dreied) und 1 oben drauf. IMit einer etwad grofeven Nuf wird nad) der
Mol geworfen (twie beim Kniderfpiel), um ju jehen, wer an ift. Statt mit Niifjen ju
werfen, fann man aud) Knider nehmen. Der erfte wirft nun an, dann bder jweite
u. §. w. Jeder zielt nad) den Hiaufden. Trifft jemand eined, fo dap 5 audeinanber=
fallt (aljo fhom wenn Ddie oberfte MNup Herabfdllt), fo gehort dasjelbe ihm. Jeder fann
jo lange werfen (jede3mal bon der Mol aus), ald er am Treffen ift (v. §. Hiaufden
ummwirft), bid fein Haufden mehr da ift; dann mup jeder ein andered ervidhien und
e3 gebt tieder am.

126. Springen. — Seillpringen,.
Fig. XIII.




