»Wién as do?« —
»En Deiwel mat séngem eiserne Stafl« ete. —

139. Gelden Zépperche.

Die Rinder fjommeln fidh bdiinne platte Steindgen und jtellen {id) an’s Waffer.
Dann werfen fie diefelben fo dariiber bin, dajp die Steinden die Wafjerflicdhe mehrmals
biipfend durdhihneiden. Dag nenmen fie Zépperche, gelden Zépperche miéchen,
oder Botterschmiére erfen.  Plumpft ein Steindhen aber in’s Wafjer, ofhne Zep-
perche fervorsubringen, fo jagen fie, das jei éng Mock (Srite) getvorden.

140. Spiel mif Weifen.

Die Mitfpielenden ftellen fich im Kveife auf, fo baf ein Kind ungefihr fedhs
Sdyritte bon dem anbern entfernt fteht.  Jedes Dhat ein etwa 50 Gentimeter langes
Gtibden in der Hand. Damit jdhleudert eines dem anbdern eiren Reifen, vbon 25—30
@entimeter Durdhmefier, in jhinem Bogen 3u, der dann jedesmal mit dem Stibdjen
aufgefangen wird. Der Reifen wird immer von der redpten Seite aufgefangen und dann
dem TNadbar suv Linfen wieder jugejdhleudert. G3 fonnen aud) mehrere Reifen fein,
jo dafp immer einige fidh) in der Luft befinden, dann nimmt fidh das Spiel viel jchonex
aus. G3 ift wohl unnitig ju bemerfen, bap einige lUebung erfordert ift, die Neifen ge-
fdidt aufjufangen und bem Nadbar in jhonem Bogen wieder juzujdhlendern. Dod) ge-
wihrt das Spiel viel Unterhaltung. '

I41. Durdh denr Griinermwald geben.

Die RKinder haben fid) in eine Reibe niedergejebt. Gines, ber Leiter bez Spieles,
geht bon einem jum anbdern, figelt e3 eine Weile am Knie und fpridt dabei:
RSriwel, Sriwel, Kruotwel,
Lady’ mir nidt, fhmuny’ miv nidt,
Jeig’ miv deine weifen Fiahndhen nicht,
©onft mufjt du dreimal durd) den Gritnenmald geben!

‘Diejenigen KNinder, welde ladhen, miifjenr, wenn ber Leiter ded Spieles an’s Ende
gefommen, durd) den Griinentwald gehen. Dasd geht o ju: die Kinder maden fich jedes
einen  Plumpjad und ftellen fich in stoeil Reiber auf, die Geficdhter einander zugefehut,
Nun miiffen die Betreffenden dreimal sifchen diefer Doppelreife durdhlaufen, tvobei man
ihnen Shlige mit dem Plumpjace gibt. (Dad nennt man aud) »durch de Feisch-
terwald g6n».) Dann wird ein anbderer gewihlt, bev dad Spiel leitet, und es geht
toieder an.

142, Spiel mit Steincher.

Die Rinder haben finf Steindjen oder ebenfoviele Spielfnoden. Wenn das Spiel
angeht, nimmt ein Kind fie alle fiinf in die eine Dand. Dann legt es eines nad) dem
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