Das Spiel geht nun bahin, durd) Gefangennehmung den Feind o ju jHwiden,
ba er nidht mehr das offene Jeld Halten fann. Der Sampf jelbft wird durd) Ringen
gefithet, tobei jedoch alled Raufen, Balgen und Sdlagen durd) die Unfiihrer bermieden
werden muB. Gefangen ijt, wer im Ringfampfe fo getworfen worben, daf er auf bem
Ritden liegt. Der Gefangere mup dann ohme Wiberftand folgen und darf wihrend der
Gefangenjdjaft — in Stadt oder Burg — durd) Lirmen, Schreien ober Rufen jeinen
Aufenthalt nidht verraten. Beim Fortfiihren alg Gefangener fani derfelbe befreit werben,
indem von jeiner Sdhar die Begleitung geworfen und gefangen wird; felbitthiitiq darf
ber ®efangene dabei nidt jein. Auch beim Grftiimen ber Stadt oder Burg find bdie
efangenen teilnahmzlod und mwerden erft frei, wenn die Sdar, der fie angehdven,
Sieger ift.

Man tradte dahin, den Feind von feiner Befte yu loden und lafie denfelben mekhr
sur eigenen Burg Heranfommen, ftelle, um gegen iiberrumpelungen fidher zu fein, Pojten
aus, lege Hintexhalte und Verftede, fude die Poften der Gegner ju erfundidaften und
aufsubeben und die Hinferhalte ju iiberfallen, madhe ©deinangriffe, um die Wufmert-
jomfeit bes Feindes bon dem Dauptangriffe abzulenten.

Man iibe, um das Ritter- und Bitvgerjpiel mit mehe Nuben jpielen zu fonnen,
bas liberfallipiel. Aufgabe ift: Legen von $interhalten und Loden der Gegner in
biefe, Bermeidung derfelben und Ausweidhung der feindlihen Shar, Bu diejem Spiel
dhlt man einen grofern bujdhreihern Teil ded Waldes.

Die Sdjaren werden unter evivdhlten Fiihrern von jwei verjdiedenen Seiten in
pen Wald und ju dem bezeidhneten Rampfplage gefandt. Der Fithrer muf auf bem ge=
gebenen Raume dad Sudjen ebenfo gejdictt als das Wusweiden bder Gegner bewirten,
die Eingelpoften ded Feindes aufheben und gefangen nefhmen, bdie gelegten Hinterhalte
umgehen und den Feind in gelegte Fallen loden. 3 befordert bies Spiel namentlidh
vie Ausbildung bes Ortfinnes, des Gehiors und ves Auges. (Fort]. folgt.)

2bBer Jilurnamen.
Bearbeitet von J. H. A. Linden.

(Fortjebung.)
54. Turbels.

1. Dag Turbelslach bei Lamadelaine, im alde der Ortjdaft Niedevcorn, ift
ein 3u ebener Grde, fenfvedht in die Tiefe fithrender, ziemlidh berjchiitteter Felfenipalt.

2. Das Turbelslach ju Niedevcorn, dag Ginige fiiv die dortige alte Grypta an-
jeben; Anbeve dagegen behaupten, dafy ehedem in diefe Grypta jener unteritdijdhe Gang
miinbete, weldjer der Sage nad) dad Turbelslach pon Niedercorn mit dem bei Lama-
delaine verbinden {oll. :

3, Das Turbelslach bei Hamm (Luremburg) ift eine, in einem jdhroffen Feljen
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